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           Sega Mega Drive











    Abtop: Boomer_007

Компания KOEI – давно известна истинным поклонникам, серьезных, пошаговых стратегий. Почти все проекты этой фирмы, сделали неоценимый вклад в развитие

как стратегического жанра, так и всей игровой индустрии. Для 16 – битного поколения, KOEI, в первую очередь, запомнилась такими играми как Operation Europe, P.T.O, Romance of the three Kingdoms I, II, III, Aerobiz, и, конечно же, Genghis Khan II – которой и посвящен этот документ.

События игры поведают нам о тяжелых и опасных временах Монгольской экспансии. Вам придется взять на себя роль одного из великих правителей, и создать могущественную империю, которая сможет поработить весь мир. Задание как говорится не из легких, но с помощью преданных генералов, и сыновей вы наверняка добьетесь этой великой цели.          
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1. Управление и пиктограммы
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Один из немногих недостатков игры – управление. Сложная система меню, которая выстроена из пиктограмм (небольших графических иконок, обозначающих

той или иной пункт меню), не всегда понятна даже опытному игроку. А про начинающих и вовсе говорить не хочется. Но это не беда. После нескольких попыток

взять под контроль игровой процесс, ваши дела пойдут на поправку, тем более что под рукой есть этот документ.  

  POLICY (Политика и обязанности)
[image: image7.png]1€



  
  
       
- Установить новую политику в регионе (установка совершенно новых обязанностей для региона, во всех возможных сферах)

       
- Изменить политику региона (изменение выбранного компонента действующей политики)

      
- Задать политику региона на усмотрение советника (если ваш советник имеет высокий навык политики, то можно принять его вариант розв.)

      
- Укрепить авторитет в регионе (со временем ваш авторитет сильного правителя может уменьшиться, это приведет к частым актам сепаратизма)
  ORDER (Приказы управляющим регионов)
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- Приказ региону атаковать (приказать двинуть войска на ближайший регион с целью его захвата)

            - Приказ переместить войска из одного региона в другой (перебросить войска в соседний регион, с целью усиления его защиты)


- Приказ региону, обеспечить материальную помощь соседу (обеспечить поддержку региона провиантом и деньгами)

            - Дипломатическое поручение для региона (приказать региону провести дипломатическую миссию)
  PERSON (Персоны)
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- Назначить управляющего для выбранного региона (выбрать человека который будет вашим представителем в данном регионе)


- Назначить/уволить советника (в трудные минуты хороший советник, всегда пригодится. Это ваша правая рука)


- Назначить/уволить генерала (в случае войны, именно они поведут вашу армию в бой)


- Сделать принца генералом (назначить вашего сына на генеральскую должность)


- Женитьба (сыграть свадьбу)


- Провести время из семей (провести свое свободное время с сыном или возлюбленной)
 WAR (Военные действия)
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- Напасть на выбранный регион (начало военных действий. Армию можно вести самому, а можно возложить эту ответственность на плечи генер.)


- Переместить войска в один из ближайших регионов (пользуйтесь этим пунктом, если нужно быстро собрать крупную армию)


- Обеспечить материальную помощь региону (полезный пункт, при недостаче ресурсов, или организации военной кампании)


- Набрать войска (набор рекрутов и организация военных подразделений)


- Тренировать войска (повысить боевые навыки ваших отрядов)


- Распустить войска (нужно для избавления от нежелательных военных подразделений)
DOMEST (Внутренняя политика)
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- Распределить население на роботах (распределить людей на добычу ресурсов и т. д.)


- Сделать подарок населению (задобрить население каким-то даром. Это повысит ваш авторитет)


- Собрать чрезвычайный налог (при резкой нестачи денег, всегда можно собрать экстренный налог)
DIPLOM (Внешняя политика)
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- Запугать силой (заставить выбранный регион сдаться без боя)


- Собрать плату (заставить выбранный регион заплатить вам дань)


- Начать переговоры о заключении союза (заключить мирный договор из выбранным регионом на определенное количество лет)
MARKET (Торговля)
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- Продажа товаров (продать товары которые находятся в излишке)


- Покупка товаров (купить недостающие ресурсы)


- Нанять солдат (нанять воинов за плату. Очень полезно если есть нехватка определенного типа юнитов)
INFO (Информация)
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           - Просмотреть информацию о домашнем регионе (просмотр информации о вашем королевстве)

           - Просмотреть информацию о выбранном регионе (просмотр статуса любого региона на карте, кроме домашнего)

           - Просмотреть список территорий (просмотреть список территорий, которые входят в состав вашей империи)

           - Просмотреть список генералов (список ваших военачальников)

           - Просмотреть торговцев (просмотреть, где располагаются торговцы)

           - Просмотреть информацию о юнитах (характеристики всех типов юнитов)
С другими иконками, вы разберетесь без проблем, будь то изображения ресурсов, или, показатели статуса вашей империи. Тем более большинство пиктограмм
подписаны, и не нуждаются в подробном пояснении.

2. Тактический режим
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При непосредственном столкновении с вражеской армией, игра автоматически переходит в тактический режим, который имеет свой собственный интерфейс.

ORDER – позволяет выбрать один из легионов, и отдать ему приказ.



MOVE – двигаться на указанную позицию


 
CHASE – преследовать вражеский легион



ATTACK – разрешение атаковать 



AMBUSH – устроить засаду


SUPPLY – пополнить припасы



FLEE – отступить



DELEG – делегировать войска (что то вроде предоставления легиона самому себе)

REFORM – реформировать состав выбранных легионов.

TALK – провести переговоры


            OFFER – предложить выбранному легиону присоединится к вашему войску


            SUBMIT – предложить сдаться

            TRUCE – договорится о перемирии


INFO – информация



LEGION – просмотреть данные о легионах (численность, боевой дух и т. д.)




PERSON – просмотреть информацию о полководцах



FIELD – поле боя



PLAN – план действий

Когда два легиона начинают битву, игра переносится в еще один режим. В нем можно отдавать приказы для юнитов. Все команды осуществляются с помощью меню, в верхней части экрана.

         
MOVE – приказать двигаться в указанное место

     
ATTACK – атаковать врага (возможен выбор типа атаки)


ORDER
- отдать специальный приказ (выбор лидирующего отряда, делегирование войск… )


INFO – информация о юнитах и особах

Внимание: если вы нашли ошибки в описании пунктов меню (а такое очень даже возможно, не буду объяснять почему), обязательно сообщите мне. 
3. Список юнитов
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Иконки со стрелками обозначают разные типы атаки и защиту (дальняя, ближняя и т. д.). Spirit – дух, Mobil – мобильность.
	ИКОНКА
	НАЗВАНИЕ
	SPIRIT
	MOBIL
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	В НЕСКОЛЬКИХ СЛОВАХ
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	Light Inf.
	50
	6
	B
	D
	*
	D
	Простой легкий пехотинец, вооруженный мечем. Ничего особенного.
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	Heavy Inf.
	60
	6
	B
	D
	*
	C
	Тяжелый пехотинец. Имеет немного больший дух, и улучшенную защиту.
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	Pikemen
	60
	5
	B
	B
	*
	D
	Очень неплохой пехотинец. Стоит на вооружении у многих стран. Вооружен длинной пикой.
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	Artillery
	30
	5
	D
	E
	C
	E
	Артиллерия, достаточно эффективное и убойное средство на разных дистанциях.
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	Short bow
	60
	6
	C
	E
	B
	D
	Неплохие лучники. Хороши на дальней дистанции, но если враг подойдет ближе, то эти воины смогут дать достойный отпор. 
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	Long bow
	60
	6
	E
	E
	A
	D
	Лучше всего ведут стрельбу на дальних дистанциях.
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	Cross bow
	50
	6
	D
	E
	A
	E
	Отменные результаты при стрельбе на значительном расстоянии, и вполне допустимый на ближнем. 
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	Elephants
	60
	5
	B
	B
	D
	A
	Очень мощный юнит. Хорошо атакует при непосредственной близости к врагу. Имеет очень хорошую защиту, и способен атаковать недругов издали.
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	Catapult
	20
	5
	E
	E
	A
	E
	Осадное орудие. Как нестранно, имеет очень низкий потенциал в нападении, и отменную дистанционную атаку.
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	Nomads
	60
	9
	C
	C
	C
	C
	Хотя и имеет низкие параметры нападения и защиты, но зато может похвастаться неплохой мобильностью, и возможностью атаковать на дальних дистанциях.
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	Lancers
	60
	8
	B
	B
	*
	C
	Конница среднего пошиба. Имеет неплохой показатель атаки, и не может воевать на дальней дистанции. Если есть возможность, то лучше заменить данного юнита на Mameluk.
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	Mongols
	80
	11
	B
	B
	B
	C
	Один из лучших конных юнитов. Имеет хорошие показатели атаки на любой дистанции, и самую большую мобильность.
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	Archers
	70
	10
	C
	C
	A
	D
	Конные лучники. Главная задача данного юнита это обстрел противника на дальних дистанциях. Очень высокая мобильность, и слабая защита.
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	Mamelukes
	70
	8
	B
	B
	*
	B
	Прекрасный всадник, из высоким уровнем атаки. Не может атаковать на расстоянии.
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	Knights
	70
	7
	C
	A
	*
	B
	Типичная тяжелая конница. Стоит на вооружении многих стран. Имеет хорошую защиту и атаку.

	[image: image36.png]



	Samurai
	80
	8
	A
	C
	C
	C
	Конные самураи. Хотя они и проигрывают по защите  Knights,

зато способны вести бой на расстоянии, и имеют немного лучшую мобильность. Высокий уровень духа.   


4. Стратегия завоевания и развития 
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Скажу сразу – в данной игре нет, и не может быть подробного прохождения. Это связано с почти нулевой вероятностью предсказания событий, которые могут повлиять на ход вашей кампании. Короче говоря, выстроить план действий – невозможно. Все на что нам остается надеяться это, правильная стратегия развития и экспансии, а также умелая организация внутренней и внешней политики нашего государства. 

Рассматривать каждый отдельный сценарий не стоит. Все равно задача везде одна – поработить мир. Потому я дам универсальные рекомендации, которые подойдут для любой кампании. И так начнем наш коротенький экскурс:
НЕСКОЛЬКО СЛОВ ОБ ИНТЕРФЕЙСЕ

После выбора страны, и настройки игрового процесса, вы попадаете, непосредственно, на экран глобальной карты. Именно отсюда вы будете совершать

самые важные действия, что повлияют на будущее вашей страны. 


Поскольку игра пошаговая – вы сможете спокойно и без спешки изучить местный интерфейс.


В низу экрана находится информационное окно.  Здесь отображаются самые важные данные о текущем статусе вашей страны. Количество золота; еда; уровень авторитета короля; численность войск; население, и т. д. 

ПРИМЕЧАНИЕ: С помощью кнопки. А – вы можете переключить информационное окно на следующею страницу, где увидите дополнительные данные.    

Слева – находятся изображения правителя государства и его помощника, а также отображаются очки действия. На, почти, любой приказ нужно затратить определенное число этих очков. При выборе, какой то команды, возле показателя количества очков, через тире (или минус),  появится еще один знак. Он означает число, которые нужно потратить для совершения данной команды (оно отнимется от общего числа, после выполнения нужного действия). 


Справа, вы увидите текущий год, и главную панель управления игрой (для более подробной информации см. пункт 1. «Управление и пиктограммы»).


Нажав кнопку Start, вы можете сохранить игру, или изменить некоторые настройки.


Ну, все, с этим разобрались – идем дальше…


ГЕОГРАФИЧЕСКОЕ ПОЛОЖЕНИЕ И СОСЕДИ


Положение вашей страны на карте – имеет очень большое значение. От этого зависит, какие Юниты, на старте, будут вам доступны; какие экономические способности имеет ваше государство, и какие страны будут вас окружать. Лучше всего иметь страну из самым меньшим числом соседей. Только те страны, которые граничат с вами, могут совершить нападение на ваши территории. Потому, чем меньше соседей, тем ниже шанс вражеской атаки.   


Любая страна на карте, в той или иной мере, является вашим врагом. Они все стремятся к мировому господству, и потому, рано или поздно, вам придется с ними столкнутся. 


В случае, большого количества соседних государств, вы можете использовать свои дипломатические возможности, и заключить несколько выгодных союзов. Таким образом, ваша страна будет застрахована от атак соседей, и сможет выиграть время для развития экономики и накопления военной мощи. 


Конечно, заключать союзы, со всеми соседями, не стоит, разве что в крайних случаях. Лучше всего, подружится из большинством стран, а на остатке, сосредоточить всю свою военную мощь.

ПОЛИТИКА


Для достижения больших успехов, в развитии вашего государства, очень важно – правильно спланировать его политику. 

Прямой доступ, к «рычагам» управления внутренней жизнью, имеется только у вашего домашнего региона. Все остальные провинции, являются, автономиями в составе империи, и потому, непосредственно управлять ими – нельзя. Все что мы можем делать это – корректировать их действия и задавать курс развития. Все другие функции, положены на плечи местных управляющих….  Тем ни менее, данные возможности, позволяют, вполне неплохо контролировать процессы, происходящие в вашем государстве.


Все команды и действия, которые можно использовать, для управления политикой ваших регионов, собраны в меню POLICY. С его помощью можно легко создать новую политику развития, для данного региона, или оперативно, и без затруднений, внести нужные коррективы, в текущий план. 

При установке новой политики в регионе – вам придется выбрать одну из своих территорий, а затем пошагово определить курс развития, в разных сферах.

Сначала вам предложат распределить рабочих на разные работы. Лучше всего, стараться поддерживать баланс, между разными отраслями, но в случае нестачи ресурсов или материальных благ, соотношение можно и изменить.


В следующем запросе, нужно определиться с общим курсом данного региона. Тут все зависит от положения, и ситуации. Если регион находится в тылу, и не граничит с другими государствами, то можно сделать упор на экономику. В случае того, что регион является передовым, (то есть, именно с эго помощью, вы будете осуществлять экспансию) лучше всего взять курс на развитие армии. Так же можно, попытаться поддерживать баланс, между разными направлениями, и развивать все сразу. Короче говоря – действуйте по обстоятельствам.

Далее, вам предложат выбрать отрасль, в которую будут поступать инвестиции. Как и в случае с предыдущими шагами, здесь так же все зависит от положения, и ситуации в регионе. В пограничных провинциях, обязательно нужно инвестировать в защиту, поскольку именно они, должны принимать удары от вражеских армий. В тыловых регионах, или вспомогательных, можно проводить вложения в, экономику или фермерство. В общем, выбор за вами.


Определившись с инвестициями, вы перейдете к настройке армейской организации. Здесь решается вопрос – на что делать упор при создании армии. Вам представляется 4 варианта, каждый с которых имеет свои преимущества – численность, обучение, вооружение, поддержание баланса во всем.


И в последнем запросе, нам придется выбрать, тип внешней политики. Для передовых, хорошо развитых провинций, можно выбрать политику завоевания.
Позиция сосуществования, тоже очень полезна. Она позволит не нападать на врага при первой же возможности, а спокойно накапливать силы. Другие варианты – экспериментально.

С помощью других пунктов меню, в разделе POLICY, можно: спланировать политику на усмотрение управляющего (очень удобно и быстро, если у него большой показатель политики); обновить авторитет короля в данном регионе; и, как уже было сказано выше, внести изменения в текущую политику.


Для подробной справки о пункте POLICY – смотрите раздел 1 «Управление и пиктограммы».


Очень важно, поддерживать авторитет короля. Он должен быть высок, во всех районах, без исключения. В противном случае – регионы могут провозгласить свою независимость, и отделится от империи. 


Помните – каждая провинция, должна иметь свою собственную политику и специализацию. Только умелое сочетание и взаимодействие регионов, из разным профилем деятельности, является залогом победы над врагами, и гарантом сохранения целостности вашего государства.

В пограничных регионах, делайте упор на армию, и оборону. Таким образом, вы создадите сильные плацдармы для дальнейшего наступления, и сильную государственную границу. А в тыловых провинциях (желательно в тех, что находятся ближе всего к передовым), развивайте сельское хозяйство, и нанимайте войска. Это послужит хорошим подкреплением для фронта. В самых дальних, и центральных районах вашей империи, можно сделать упор на экономику и наращивание материальных благ. Как говорится - деньги нужны всем и всегда.


Конечно же, все зависит от вас, и каждый игрок сам себе волен определять специфику политики, в том, или другом регионе, но делать это нужно с умом, а не устраивать возле границы сельскохозяйственные и экономические центры с низким уровнем защиты, или тыловые милетарные провинции, которым даже не на кого напасть.

ДИПЛОМАТИЯ  


Внешняя политика является основным инструментом, с помощью которого осуществляется связь с другими государствами. Бывают такие моменты, когда только дипломатия может спасти страну от неминуемого краха, и тем самым определить ее дальнейшее развитие.

Управление данным инструментом осуществляется с помощью меню DIPLOM. Здесь представлены три основных типа дипломатических отношений. Это – заключение союза, денежный сбор, и угрозы. Использование данных типов влияния, на соседей, определяется текущей ситуацией, и положением вашей страны, относительно прилегающих государств. 


На этапе интенсивного развития экономики и армии, очень важно, обеспечить внешнюю безопасность страны. То есть, отгородить себя от агрессии других, более сильных государств, и тем самым убрать возможность возникновения преград в развитии вашей империи. Для реализации данной цели, лучше всего 

воспользоваться, заключением союзов с другими странами. Если вас окружают друзья – вероятность обнаружить нож в спине (или яд в пиве () резко уменьшается. 

В принципе, заключение союзов – является, главной функцией внешней политики. Все остальные, будь то сбор налога, или угроза, имеют дополнительный характер. Такой вывод можно сделать, исходя из практического использования данных функций. В большинстве случаев вас постигнет неудача, хотя вероятность выгодного исхода переговоров, значительно зависит от ваших навыков, и навыка ваших подчиненных. В любом случае, использование запугиваний и сбора платы, не исключаются. При удачном проведении переговоров, вы получите значительную выгоду, которая, несомненно, повлияет на дальнейший ход игры.


Не забывайте, что ваши оппоненты, так же занимаются дипломатией, так что частые угрозы, или предложения о заключении союза, рано или поздно, начнут восприниматься вами как обыденное явление. 


Никогда не прогибайтесь под угрозы, других стран, даже в том случае, когда агрессор намного могущественней вас. Не факт что они на вас нападут, а если это произойдет, то всегда можно загрузить последнее сохранение. Кстати - сохраняйте игру как можно чаще, мало ли что может произойти.


И так когда все дипломатические вопросы решены, и ситуация в вашем районе, более менее, стабильна, самое время переходить к накоплению ресурсов и армии.


ВОЙНА И АРМИЯ 

Прежде всего, при создании армии, нужно учесть размер вашей материальной базы. От количества золота в казне, и запасов продовольствия – на прямую зависит сила вашей армии. При недостаче золота вы не сможете нанять войска, а при нехватке еды – сами знаете, что может произойти….


Главным источником денежных средств в игре является – правильно функционирующая экономика, и налоговые сборы. Данные «вещи» должны функционировать правильно, и эффективно. Ну, будем считать, что вы уже об этом позаботились (.


Управление вашей армией осуществляется с помощью меню «War». Подробнее о нем смотрите пункт «1. Управление и пиктограммы». Разобравшись в управлении вашей армией, переходим к изучению способов проведения военных действий.


Имея достаточную военную силу, и хорошую ресурсную, базу можно начинать воевать. Для начала нужно определить жертву. Для этого выбираем  пункт «Info». Тут можно просмотреть информацию о нашем будущем сопернике. Нужно искать оппонента, который слабее вас. На очень сильных – нападать не следует. Лучше немного подождать и накопить побольше средств.

Перед началом военной операции, не забудьте, заключит несколько союзов из другими государствами. Когда ваши солдаты уходят на войну – страна остается беззащитной, и потому уязвимой. Данная, временная, слабость может, погубит ваше государство. На беззащитный регион могут напасть в любой момент, и завоевать его даже малыми силами. Конечно, можно оставлять часть войск «дома», но заключение союза – куда более эффективно. 


Нападения на незащищенный регион – очень выгодное дело. Компьютерные игроки часто используют такую тактику. Но и вы не оставайтесь в стороне. Когда увидите что армия врага покинула свою территорию, и напала, на соседнее государство - смело переступайте его границы.

Помните, что напасть вы можете только на те страны, которые граничат с вами. Так что выбор не особо большой. 


После завоевания определенной территории, нужно назначить управляющего. Старайтесь отдавать эти места самым лучшим своим людям. Если этот регион передовой, и с его помощью вы собираетесь продолжать завоевания, то выбирайте правителя с высокими навыками в военном деле. Далее он сам, без вашего вмешательства продолжит экспансию, а вы можете заняться поставкой провианта и войск в воюющие регионы. 


Обустройте свой штаб где-то в середине вашей империи, чтобы враги не имели к вам прямого доступа. Помните что непрерывное пополнение армейских рядов (особенно тех, что находятся в пограничных регионах) – залог успеха вашей кампании.


При непосредственном столкновении с врагом игра переходит в тактический режим. Тут действуют совершенно другие правила. Вы управляете отрядами на местной карте. Бой осуществляется пошагово, перемещением отрядов. Все команды отрядам отдаются с помощью меню в верхней части экрана. Более подробно о ваших возможностях, в данном режиме, вы можете узнать из пункта «2. Тактический режим». При сближении двух отрядов, начинается битва. Ее исход обычно зависит от количества, и силы воинов.


Ну, тут вы думаю, разберетесь сами, а то если я и об этом расскажу, то играть будет не интересно (
И так, я посвятил вас в основные понятия и принципы этой замечательной игры. Все выше сказанное, скорее всего, подойдет для начинающего игрока. Для опытных, в этом деле людей, изучать все, что здесь написано – не обязательно. Но и для них, в первых трех пунктах, найдется полезная инфа. Скорее всего,
при накоплении материала, возникновении свободного времени, и желания что-то написать (что бывает редко), данный документ будет обновляться.

5. От автора
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Извиняюсь за возможные ошибки.

Этот документ создавался с помощью MS Word 2003 в режиме веб-документа, потому, его корректный просмотр на других версиях этой программы, не гарантируется.

Лучший просмотр в разрешении 1024 на 768.

Любые изменения, или перепечатка документа – возможны только по согласию автора.

Если у ваз возникли, какие то вопросы, вы нашли несоответствия в тексте, или захотели разместить этот документ на своем сайте - обращайтесь по адресу Boomer_007@i.ua
Boomer_007

12.11.2008 (UA)
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